I. Annexe 1 de la Fiche descriptive de l'UE

Unité d’Enseignement Technologies Web

ECUE :ERGONOMIE DES SITES WEB (M1 MBDS)
II. Objectifs
Ce cours et destiné aux étudiants de master, il comporte une partie théorique et une autre pratique afin d’étendre les connaissances des étudiants et enrichir leur compétence dans le domaine d’IHM.
La formation des IHM web a pour objectif de développer le sens de créativité et  les compétences des étudiants dans la  création des interfaces en utilisant des techniques et des méthodes qui leur permets de mieux comprendre le besoin des clients afin d’améliorer la qualité des applications web. 

Vue l’évolution dans ce thème, le cours d’IHM web permet au étudiants de développer le sens d’innovation à l’aide d’une étude sur les différents termes qui influence l’utilisation des interfaces web.
III. Référentiel de compétence :

· Mieux connaitre le besoin des utilisateurs des interfaces web

· Lecture de comportement des utilisateurs afin de proposer une solution plus appropriée 

· Concevoir des interfaces plus accessibles 
· Des nouvelles techniques dans la création des interfaces 
· Les bases d’innover et de créer des nouvelles interfaces 
IV. Plan de cours 
V. Introduction aux IHM web 
V.1 Problématique

V.2 L'étude des I.H.M.
V.2.1 Identification des participants

V.2.2 Interaction
V.2.3 Approche anthropomorphique
V.2.4 Approche instrumentale
V.2.5 Interface et représentation d’information
V.2.5.1 Contexte
V.2.5.2 Contexte d’interaction
V.2.5.3 Contexte d’usage
V.2.6 Créateur de l’IHM
V.3 Définition
VI. La Psychologie Cognitive
VI.1 Introduction

VI.2 Le modèle du processeur humain

VI.3 Le sous-système sensoriel ou perceptif

VI.4 Le sous-système cognitif

VI.5 Le sous-système moteur

VI.6 Conclusion sur le MPH

VI.7 Modèles d'utilisateurs des interfaces
VII. Conception IHM
VII.1 Introduction

VII.2 Modèles d’architecture 
VII.2.1 Modèles à Couches : SEEHEIM/ Arch 

VII.2.2 Modèles Multi-Agents : Modèle-Vue-Contrôleur (MVC) / PAC

VII.2.3 Modèles Mixtes : PAC-Amodeus

VII.3 Méthodes de conception
VII.3.1 Conception itérative

VII.3.2 Conception par prototypage

VII.3.3 Conception centrée utilisateur

VII.3.4 Conception participative

VII.3.5 Conception informative

VII.3.6 Conception  scénario
VII.4 Techniques de recueil d’informations (Analyse des besoins)
VII.5 Méthodologie de conception
VII.5.1 Modèle de l'utilisateur
VII.5.2 Modèle de tâche

VII.5.3 Concepts informatiques

VII.5.4 Modèle d'interaction

VIII. Ergonomie
VIII.1 Compatibilité

VIII.2 Guidage

VIII.3 Homogénéité

VIII.4 Souplesse

VIII.5 Contrôle explicite

VIII.6 Gestion des erreurs

VIII.7 Concision
IX. Guides de Style
 
Travaux pratique 
X. Mini projet :

X.1 Fixer  un sujet à développer

X.2 Etude des différents acteurs

X.3 Conception des interfaces (prototype)
· Utilisation de css3-HTML5-JavaScripts (Jquery-Ajax)
X.4 Test et évaluation de prototype
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Unité d’Enseignement technologies web
ECUE Technologies XML


	Diplôme :  Mastère M1 MBDS 
	Semestre : S2

	  Volume horaire par semaine : 1h30 de Cours 
	

	Fiche matière



	Objectifs 

	Ce cours a pour objectif de guider les premiers pas des étudiants dans l'univers des technologies XML. Le but étant d'apprendre à créer et à partager des documents XML, de valider les documents selon une DTD ou un XMLSchema. Ce cours se termine par la présentation du document XML en utilisant les technologies XPath et XSLT.

Au cours de ce cours, les étudiants apprendront à faire les manipulations pratiques.. 

	Pré-requis

	 Maîtrises de la programmation Web- niveau 1 (HTML, CSS) 

	Eléments du contenu 

	· CHAPITRE 1: Présentation de XML
· CHAPITRE 2: Structure des documents XML
· CHAPITRE 3: Validation des documents XML
· CHAPITRE 4: Publication de documents XML

	Bibliographie

	· XML Cours et exercices, Alexandre Brillant, ÉDITIONS EYROLLES- 2010 


Répartition des séances de Cours

	N° Séance
	Eléments de contenu
	Objectifs Spécifiques
	Durée

(CI)

	1
	Chapitre 1:  Présentation de XML
Ce chapitre assure une présentation de XML
Leçon 1


	Présentation générale de XML
	40 mn

	1
	
	Les limites du HTML
	10 mn 

	1
	
	Présentation des technologies XML 
	40 mn

	2
	Chapitre 1:  Présentation de XML
Ce chapitre assure une présentation de XML
Leçon 2
	Présentation d'un document bien formé
	15 mn

	2
	
	Rôle du document XML
	15 mn

	2
	
	Installation et utilisation d'un éditeur XML
	60 mn

	3
	CHAPITRE 2: Structure des documents XML 
Ce chapitre vous apprend à structurer un document XML. 
Leçon 3 
	Structure d'un document XML
	45 mn

	3
	
	Règles de syntaxe et de structuration de base
	45 mn

	4
	CHAPITRE 2: Structure des documents XML 
Ce chapitre vous apprend à structurer un document XML. 
Leçon 4 
	La structuration du document XML
Les attributs
	60 mn

	4
	
	Entités prédéfinies
	30 mn

	5
	CHAPITRE 2: Structure des documents XML 
Ce chapitre vous apprend à structurer un document XML. 
Leçon 5
	Les espaces de noms
	1h30

	5
	
	
	

	6
	CHAPITRE 3: Validation des documents XML 
Ce chapitre explique comment valider un document XML. La validation est un moyen pour vérifier que votre document est conforme à une définition.
Leçon 6

	Définition d'une définition

Un document valide

Pourquoi écrire des définitions ?
	30 mn 

	6
	
	Validation de document par DTD (Document Type Definition)
· DTD interne

· DTD externe

· Eléments
	1h

	7
	CHAPITRE 3: Validation des documents XML 
Ce chapitre explique comment valider un document XML. La validation est un moyen pour vérifier que votre document est conforme à une définition.
Leçon 7

	Opérateurs d'expressions régulières 
	15 mn

	7
	
	Attributs 
	1h

	7
	
	Entité 
	15 mn

	8
	CHAPITRE 3: Validation des documents XML 
Ce chapitre explique comment valider un document XML. La validation est un moyen pour vérifier que votre document est conforme à une définition.
Leçon 8 
	Défauts des DTD
	10 mn

	8
	
	
	

	8
	
	Présentation du Schéma XML 
	30 mn

	8
	
	Élément racine d’un schéma xmlschema
	25 mn

	8
	
	Définition par un schéma xmlschema
	25 mn

	9
	CHAPITRE 3: Validation des documents XML 
Ce chapitre explique comment valider un document XML. La validation est un moyen pour vérifier que votre document est conforme à une définition.
Leçon 9

	Les différentes formes de types : Présentation du type simple et du type complexe
	15 mn

	9
	
	Le type simple
	30 mn

	9
	
	Le type complexe
	45mn

	10
	CHAPITRE 4: Publication des documents XML 
Ce chapitre explique comment valider un document XML. La validation est un moyen pour vérifier que votre document est conforme à une définition.
Leçon 10

	Rôle de la publication
	30 mn

	10
	
	Le langage de requête XPath
	1h

	11
	CHAPITRE 4: Publication des documents XML 
Ce chapitre explique comment valider un document XML. La validation est un moyen pour vérifier que votre document est conforme à une définition.
Leçon 11
	Le format XSLT
	1h30

	
	
	
	

	12
	CHAPITRE 4: Publication des documents XML 
Ce chapitre explique comment valider un document XML. La validation est un moyen pour vérifier que votre document est conforme à une définition.
Leçon 12
	Le format XSL-FO
	1h30

	13
	Révision

	
	1h30

	14
	Evaluation
	
	1h30


